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- Approccio alle tecniche della Realta Virtuale
Nell'ultimo decennio il mercato della Realta Virtuale, e di varie forme di esperienze
video immersive affini, e cresciuto esponenzialmente. Pur esistendo da oltre mezzo
secolo, solo oggi questa tecnologia ha raggiunto un livello tecnico tale da permetterne la
diffusione in settori molto diversi: didattica, ingegneria, chirurgia, arredamento,
social-network, arte, videgiochi e — soprattutto — cinema.

Il workshop, dopo una premessa teorica e storica, si concentrera sulla realizza-
zione pratica di un video 360°.

- il corso e valido ai fini dell'accreditamento ore dei PCTO
(scrivere a didattica@cinemazero.it per ulteriori informazioni)

Il corso si svolgera nelle date del 12, 19, 26 aprile, in tre appuntamenti
settimanali di due ore ciascuno, presso la Mediateca di CINEMAZERO,
Palazzo Badini a Pordenone

Orario: 16-18

- VR, AR, MR, XR e video 360°: conoscere la differenza

- Storia della Realta Virtuale: dalle origini fino agli sviluppi tecnologici pit recenti
- Le potenzialita narrative ed emotive di un video immersivo

- Strumenti e tecniche base per la realizzazione di foto e video 360°

- La post-produzione di un video sferico: dallo stitching alla distribuzione digitale
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Iscrizione e frequenza: gratuite
Inviare il modulo diiscrizione entro la scadenza a
- info@barocco-europeo.org

il modulo di iscrizione é scaricabile dal sito
www.barocco-europeo.org
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